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Presidente: Fernando Laspina (Ponce)

Comisionado: Maximo Pérez (Max)

Comité de la liga: Maximo Pérez, Anibal Gonzáles, Júnior Barroso, José Santiago, Bob Cales
Aprobado Por: _______________________________
            Comisionado de la liga
Roberto Clemente Softball League   (RC21)
   NOMINA Y ELIGIBILIDAD
1. Cada Equipo debe tener un maximo de veinte (20) Jugadores en su nomina De Jugadores Activo Todo Jugador debe firmar los contratos de la liga y la federación para poder jugar, esto incluye el manager si este es un jugador activo. El manager debe firmar los contratos de la liga y la federación siendo o no un jugador activo.
Formas requeridas por la liga: 

1- Contratos De La Liga
1- Contrato de la Federación
3- Fotos recientes 2X2 (una por contrato y otra para el ID de la liga)
2. La Nomina debe ser presentada para la segunda semana (Domingo) después del día de                                  inauguración. No cambios serán permitidos a la nomina después del día asignado (segunda semana) excepto en extremas circunstancias (Sujeto a decisión del comisionado le la liga y o el comité de la liga). 

3. Managers deben saber y entender las reglas y explicarlas a sus jugadores. (Es total responsabilidad de los managers en informar a sus jugadores de las reglas de la liga o cualquier cambio a estas). 
4. Cualquier equipo que use un jugador que no este en la nomina perderá este juego automáticamente (Forfeit) Reglamento de perder un Juego debido a un jugador fuera de nomina: Al Bate: El jugador fuera de nomina debe ser permitido a tomar por lo menos un lanzamiento, si el lanzamiento resulta en algo que no fuera un out, dicho jugador será declarado un out automático. En el Terreno: El equipo opuesto debe permitir que dicho pitcher realice por lo menos un lanzamiento estando en el terreno de Juego. En el momento en el que cualquiera de estas condiciones se llegaran a realizar entonces el manager del equipo opuesto pedirá tiempo al umpire e informara al mismo de dicho jugador no aparece en la  nomina de jugadores en dicho momento el umpire consultara con el manager del otro equipo y permitirá a este probar de dicho jugador esta en la nomina por medio de la hoja de identificación de la liga. En el momento en el cual sea determinado que el jugador no es parte de la nomina de jugadores, El equipo en el cual dicho jugador esta jugando será responsable de pagar al umpire el precio completo por el juego. (la regla de forfeit aplica en este caso). 

5. Debe de tener no menor de nueve (9) jugadores para iniciar el juego o partido. Esta liga permite Diez (10) jugadores al bate y nueve (9) en el terreno incluyendo al pitcher y un jugador al bate extra. Una ves iniciado el partido, si un jugador es removido del line-up el EH (Jugador al bate extra) entra al terreno de juego el line-up es ahora de 9 jugadores en ves de Diez (10) y esa es la forma que el partido debe continuar hasta que este juego concluya. (hay out automático si el turno al bate de el jugador que ha sido removido del partido llega en la orden de bateo) 
6. Jugadores: Deben jugar diez (10) de los primeros 25 juegos para ser elegidos a participar en lo juegos de pos temporada (Playoff) (los jugadores deben de hacer una aparición en cada uno de los diez (10) partidos).                                                                                                             Pitchers: Deben aparecer en cinco (5) de los primeros veinte-cinco (25) juegos.                         Coaches: Deben aparecer en dos (2) de los primeros veinte-cinco (25) juegos.

7. Dinero en debito: Si hay algún jugador que deba dinero a algún equipo no podrá participar en la temporada regular de la liga hasta que haya pagado a su antiguo equipo la cantidad que debe, si algún equipo debe dinero a algún jugador dicho equipo no podrá participar hasta que haya pagado el dinero que debe. Esto debe de ser notificado al comisionado de la liga para Abril 1ro, El no hacer esto puede causar en la liga no poder hacer nada para ayudarle a recuperar su dinero.

8. Edad Límite: La edad límite en la liga es 18 Años de edad, pero con la forma de responsabilidad firmada por los padres un jugador de menor edad puede participar en la liga siempre y cuando dicho jugador no sea menor de 16 años de edad.

Nota: Jugadores deben de aparecer en la tarjeta oficial de alineación dada a los árbitros.

Nota: El #21 Es un numero retirado en la liga y no dirigente, coach o jugador esta permitido a usar este numero.
Nota: Juegos deben de iniciarse los domingos no mas tarde de las  9:15 AM si los equipos tienen 9 jugadores disponibles (Fin de Semana solamente)      

Roberto Clemente Softball League   (RC21)
ITINERARIOS Y FORFEITS:

1. Equipos deben de estar listos para jugar al tiempo y terreno de juego asignado no importando el tiempo atmosférico.  Cancelaciones serán hechas solo por los umpires o comisionado. Si hay un día bien fuerte de lluvias la noche o el día anterior a realizase el/los partido (s) el comisionado contactara a todos los manager si los terrenos de juego no son usables. La hora de inicio de los partidos son de 9:00 a.m. y 3:00 p.m. los domingos y 6:00 p.m. miércoles y viernes. 

2. El itinerario de juegos no será cambiado excepto en casos de emergencias. Umpires pueden retrasar un juego siempre y cuando sea necesario debido a lluvia.
3. Temporada Regular: UN (1) Umpire por Juego cada equipo debe pagar al umpire $46.00 por doble Juego. esto es a ser pagado después del primer partido.                                                     Pos-temporada: dos (2) umpires por juego ($27.00 Por Umpire, por juego)
4. Cualquier equipo que no complete por lo menos (9) jugadores treinta (30) minutos después de la hora de inicio original del partido recibirá un forfeit para el primer partido, otros sesenta (60) minutos Serán permitidos para el segundo juego (estos sesenta (60) minutos son después del primer forfeit no la ora de inicio original del primer o segundo juego).
5. Cualquier equipo(s) con tres (3) forfeits serán removidos de la liga. El umpire debe ser pagado en caso de forfeit. El equipo que pierde por forfeit debe pagar al umpire para poder seguir jugando en la liga. Cualquier equipo de deba dinero de forfeit a la liga o umpires y no paga para el próximo partido o día de juego resultara en otro forfeit no importando si tiene todo los jugadores para jugar dicho partido.
6. Todo los partido son de  (7) entradas; Un partido oficial son cuatro (4) entradas de Juego. Umpire controla todo los aspectos del Juego y solo el manager del equipo y capitán están permitido para discutir jugadas. NO pregunte al comisionado que se envuelva en cualquier decisión en el terreno de juego (lea las reglas de protestas) 

7. El equipo de la casa es decidido por Schedule. 

8. Juegos cancelados serán jugados a final de temporada siempre y cuando sean relevantes par alas aspiraciones de juegos pos-temporada. Juegos suspendidos pueden que sean jugados en días diferentes a los días de juegos originales de la liga si son necesarios. Todos los juegos deben de ser iniciados a tiempo. Hora de inicio de Juego no incluye calentamiento o practicas de bateo, etc. Umpires tienen la autoridad de acelerar juegos si estos se están desplazando con lentitud.
9. Equipos están permitidos diez (10) minutos en juegos dobles. 
Aprobado Por: _______________________________
            Comisionado de la liga
Roberto Clemente Softball League   (RC21)

CANCELAMIENTOS POR LLUVIAS:

Todos los juegos son suspendidos en el terreno de juego en el cual dicho partido a de realizarse. A menos que el comisionado o comité de la liga avise primero.
Managers o representante de los equipos deben de estar presentes y/o miembros de la comitiva de la liga en el momento de una suspensión por agua.
a) Juegos oficiales son efectivos después que el partido ha alcanzado cuatro (4) entradas completas. En el evento de que el partido (s) seas suspendidos después de ser jugados cuatro (4) entradas completas se le dará la Victoria del partido al equipo que tenga las anotaciones más altas (explico: el que este ganando). Si el partido esta empatado después de la cuarta entrada entonces el juego se continuara en otro día asignado con el mismo line-up a la hora de suspenderse el partido (estos deben de ser cuatro (4) entradas completas no importando si el equipo es home o visitante). En el momento este Juego sea reasignado a un Nuevo día los equipos pagaran a los umpires $11.50 por equipo para concluir el Juego, en caso de que sea un Juego complete umpires deben de ser pagados el precio completo de un Juego. En caso que el equipo visitante o equipo Home se valla adelante en las anotaciones en una entrada y esta entrada no se llegue a completar entonces en el tiempo que el Juego sea reasignado el partido debe de continuarse en la ultima entrada completa no importando lo que haya pasado en dicha entrada que no fue completada. (Esto significa que todo lo que fue hecho en la entrada no completada no tiene validez). Esto es después de la 4ta. Entrada (Juegos post-temporada Todos las entradas deben de completarse)
b) El jefe de los umpires debe de asignar un umpire para el día de reasignación del partido. 
c) Si un partido es suspendido el umpire recibirá $7.00 por cada equipo. 
d) En el evento que el juego necesite ser continuado el jefe de los umpires debe de reasignar un umpire para finalizar dicho partido. (Si esto no se lleva a cabo esto resultara en una penalidad de $25.00 para los umpires), Esto aplica para cualquier partido de serie regular o postemporada.
CONDUCTAS DE JUGADORES & EXPULSIONES 

1. Jugadores deben de conducirse en una forma apropiada. Bajo ninguna circunstancias la violencia será tolerada, cualquier jugador que se encuentre peleando será suspendido indefinidamente, discusiones excesivas, antagonismo, malas palabras o amenazas a otros jugadores serán consideradas razones para expulsiones.
2. Bebidas alcohólicas o drogas de cualquier clase no deben ser traídas al terreno de juego, (Explico: dentro de los perímetros del terreno de Juego).
3. No música alta. 

4. Equipos y jugadores están requeridos a limpiar después que hayan terminados sus partidos y para mantener los estadios libres de basuras (podemos perder los permisos)                                                                                            NOTE: Cualquier equipo que no limpie después de su juego haya terminado será penalizado $25.00 Dollares y no será permitido jugar hasta que haya pagada esta penalidad. Si el equipo tiene otro juego asignado en los días siguientes y no ha pagado la penalidad de limpieza de $25.00 puede enfrentar de perder los próximos juegos por forfeit, en este momento las reglas de forfeit aplican. 

Note: Si su equipo esta asignado a jugar y el dugout no esta limpio, hable con el manager del equipo anterior en este dugout, si el manager o equipo no limpian el dugout, informe al umpire y autoridades de la liga, si fallan en hacer esto hace a su equipo responsable de limpia el dugout. Los fanáticos no son permitidos en el dugout, jugadores en el dugout deben de usar por lo menor la camiseta del equipo y la gorra pero no pueden ser coaches en las bases. Coaches en 1ra y 3ra bases deben de usar un uniforme completo a menos que sea aprobado por el comisionado de la liga por lo menos con una semana en anticipación. 
5. Managers son también responsables de las acciones de fanáticos traídos por ellos o sus jugadores. Umpires pueden expulsar un jugador a su discreción.

6. Jugadores o managers expulsados deben de abandonar el terreno de juego y el dugout, y deben demostrar una conducta apropiada y no pueden acosar al umpire fuera del terreno de Juego por lo que dure el partido, el umpire puede decretar un forfeit si un jugador o manager expulsado no se somete a estas reglas. En no momento mientras una disputa en el terreno de Juego el umpire debe de ser tocado, cualquier tipo de ataque físico hacia el umpire resultara en la expulsión permanente de la liga. Si en cualquier momento el umpire se siente amenazado, este podrá terminar el partido pero subsecuentemente someterá un reporte al comisionado para ser revisado. 

7. Cualquier jugador expulsado más de dos veces puede estar sujeto a suspensión o expulsión de la liga.
Roberto Clemente Softball League   (RC21)
PROTESTA:
1. ver la  “pagina de protestas” para saber lo que puede ser protestado. 

2. Protesta debe ser hecha en el tiempo en que dicha regla se disputada. Protestas no serán aceptadas ya habiéndose resumido el partido. 

3. Todos los Managers deben de llevar consigo a todo momento las reglas de la liga.
4. El Comisionado no se envolverá en ningún problema o disputa durante el juego. 
5. Manager debe de informar el umpire (s) que esta jugando el juego bajo protesta después del incidente disputado. El manager entonces proveerá la protesta por escrito al comisionado en un lapso de 48 Horas. Libro de anotaciones y tarjeta de alineación deben de ser firmada por el árbitro.
6. Jugadas de apreciación no sostienen ningún argumento para protesta.
7. El Comité de la liga discutirá en la protesta en una semana.
EQUIPO: 

1. Lo Siguiente es no permitido en el Juego: tenis de metales, bates de baseball, bates fungo, bates acorchados o preparados y cualquier bate catalogado como no seguro para la liga.
2. Guantes de primera base solo pueden ser usados por la primera base y catcher.

3. Todos los equipos deben de traer bases incluyendo home plate y base de cortesía. Cualquier equipo sin bases de cortesía será el equipo visitante por el juego o juegos.
4. La bola de debe de ser usada es la blanca F-12 Clincher regular. Una por equipo por juego.
5. Una nueva bola será suplida al inicio de la  parte alta de la primera entrada y al inicio de la parte baja de la cuarta entrada.
6. Lista de Bates Prohibidos: Ver la lista de bates. 
Bases:

Todos los equipos deben de traer las bases no importando si dicho equipo es el equipo

             Auspiciador ó visitante.
Cualquier equipo que sea auspiciador (home) en el partido y no supla sus bases pasara a ser visitante siempre y cuando el original equipo visitante tenga las bases.
En el evento que ningún equipo tengas las bases, cada equipo será cargado con un juego (forfeit-juego perdido) y ambos equipos deben de reunirse y pagar el dinero al umpire juntos por ese juego.
Nota: Quien consiga las bases es el equipo anfitrión.

Nota: Este forfeit no es valido para expulsión de la liga.

Aprobado Por: _______________________________
            Comisionado de la liga
Roberto Clemente Softball League   (RC21)

ESTILO DE PICHEO MODIFICADO: 

Estas reglas serán estrictamente esforzadas. Por favor observar la lista de Lanzadores ilegales para ver cuales lanzadores califican para participar en nuestra liga. (Mas nombres pueden ser añadidos durante la temporada).

1. Lanzadores deben de tener un pie en el montículo al inicio del lanzamiento.

2. Levantamiento de un pie del montículo y dar un paso hacia detrás de el montículo es considerado no permisible e ilegal.
3. El lanzador tendrá la bola en sus manos por no menos de un (1) Segundo y no más de diez (10) segundos antes de hacer el lanzamiento. 

4. La bola no debe de estar afuera de la muñeca del lanzador en el movimiento hacia debajo y durante el envió completo hacia delante. El brazo y la muñeca no puede ser torcida en ningún momento durante el movimiento de lanzamiento ó Wind Up.
5. El brazo no puede más alto del hombro. 

6. El Lanzador tomara la bola detrás de la espalda en el movimiento hacia detrás del brazo.
7. Los hombros y las caderas deben de estar cuadrados hacia el plato cuando la bola es lanzada. 

8. En el movimiento hacia delante del brazo de picheo el codo debe de estar en localización del punto de lanzamiento. 

9. EL envió de la bola debe de ser en el primer movimiento hacia delante del brazo de lanzar habiendo pasado la cadera. 

10. El envió debe de tener un seguimiento completo y suave.
11. El lanzamiento es completado con un paso hacia delante y hacia el plato simultáneamente con el envió de la bola hacia el bateador. 

12. El lanzador no hará lanzamiento rápido hacia el bateador. El bateador debe de estar en la caja de bateo y El umpire debe de estar listo. (El umpire puede disminuir el movimiento del lanzador llamando a tiempo) 

13. Un picheo ilegal el una bola automática, Después de dos (2) lanzamientos ilegales, el lanzador debe de ser removido. El puede jugar otra posición en este juego.
14. cambio de Picheo: Si en el cambio de lanzadores el cambio no es dado al umpire y el otro equipo reclama y dicho lanzador hace un lanzamiento el lanzador será sacado del partido.
BATEO: 

1. Cuatro (4) Bolas y (3) tres Strikes por cada bateador. No restricciones en Fouls. 

2. El bateador debe de tener por lo menos un pie antes de hacer contacto con la bola 
3. No Toque o machaqueo de la bola es permitido (out automático). 

4. Una tarjeta de orden de bateo debe de ser entregada al umpire antes de dar inicio al partido.
5. EH: Cada equipo debe de usar una alineación de hasta diez (10) jugadores incluyendo un EH (bateador extra) No regla de vuelta al juego a menos que el equipo tenga nueve jugadores y uno de ellos se lesione, entonces el jugador previamente removido del Juego puede volver al Juego. 

6. Managers deben de mantener su libro de alineación deben de llevar el juego lo mas justamente posible, Si hay alguna pregunta sobre el estatus del partido el umpire revisara los libros de anotación. 
7. Bateando fuera de turno: Si un lanzamiento es hecho y el bateador hace contacto con la bola y esto es reclamado por el equipo contrario el bateador es out y el próximo bateador toma su turno al bate, si el bateador no hace contacto con la bola entonces el bateador correcto tomara su turno con la cuenta de bolas y strikes actuales.
8. Cambio al bate: El bateador es out y el próximo bateador toma su turno, siempre y cuando el bateador haga contacto con la bola, no importando si la bola es buena o foul.
9. Bate Ilegal:  Si un bateador usa un bate ilegal o alterado (modificado), si es hecho notable antes de un Picheo haberse hecho hacia el bateador, el umpire decretara a el bateador que uso el bate out y expulsado del juego, si el bateador alcanza a llegar a las bases las mismas reglas aplican y cualquier out registrado antes de dicho bateador tomar su turno seguirá out y cualquier corredor que haya avanzado por una jugada producida por dicho bateador del bate ilegal regresara a su base de inicio antes que dicha jugada se efectuara. 
Aprobado Por: _______________________________
            Comisionado de la liga
Roberto Clemente Softball League   (RC21)

CORREDOR: 

1. El Corredor puede tomar una ventaja siempre y cuando el lanzador haya lanzado la bola. El tomar ventaja antes que el lanzador haya lanzado la bola resultaría en un out automático y bola muerta si es detectado por el Umpire.

2. Pisa Y corre es solo permitido desde la (3ra) base. 

3. Apelaciones serán hechas al umpire antes que el próximo lanzamiento. 

4. Los corredores deben correr en sus líneas y no deben obstruir tiros, distraer o interferir intencionalmente con el fildeador.  (interpretación del arbitro)
5. Con la base de cortesía, con cualquier rodado en el diamante el corredor debe de pisar la base de cortesía, cualquier bola que pase el diamante o en los jardines el corredor debe de tocar la base de adentro. El fallar en hacer esto puede resultar en out. 
6. El Catcher puede atentar en sorprender al corredor; el tiro debe de llegar a la base antes que el corredor, el tocar al corredor no es necesario. Si el catcher hace un tiro malo y la bola se escapa el o los corredores en base podrán avanzar una base a su propio riesgo. (Si la bola entra al dugout o sale del terreno de Juego en el tiro desde los jardines la bola es bola muerta y el jugador no puede avanzar mas bases.) (todo corredor debe de tocar la base otra vez)
7. No hay robo de bases. El corredor puede avanzar en un tiro malo de sorpresa una vez este haya retornado a la base.

8. No tocar al corredor sin la bola es permitido. El Umpire puede dar una base extra si este (el Umpire) es testigo de un toque fantasma (toque al corredor sin el fildeador tener la bola) y el fildeador que haga esto esta sujeto a expulsión del partido después de ser sorprendido por segunda vez. 

9. Durante un doble-play, el corredor debe de deslizarse o salirse de la vía. El umpire decretara un doble-play automático si el corredor rompe esta regla.
10. Choques intencionales de cualquier clases no son permitidas. Corredores serán expulsados del partido y un out automático será decretado. 

11. Jugadas en el Home Plate: Corredores deben de deslizarse, entregarse o prevenir ser tocado si el catcher tiene la bola. El corredor no puede lanzarse o inclinarse hacia el catcher para forzarlo a este (catcher) a soltar la bola. El catcher no puede obstruir el plato sin tener posesión de la bola; corredores deben de tener acceso al plato. Choques accidentales pueden que ocurran.
Rules: Hay un periodo de 2 (dos) años para discutir alguna regla no aprobada. 

Nota: Corredores deben de deslizases o entregarse.

Base de Cortesía:
a. Si el bateador conecta un rodado dentro del diamante, dicho individuo bateador-corredor debe de correr derecho pisando la base de cortesía. (base de afuera)
b. Si el bateador-corredor conecta la bola y esta pasa el diamante hacia los jardines, el corredor debe de tocar la base interior de primera cuando este se dirija hacia la 2da base.

c. Si el bateador-corredor pasa sobre la base de cortesía y luego trata de doblar, dicho corredor debe de retornar a la primera base antes que sea tocado y por ende llamando out. (dicho debe de pararse en la base principal en primera)
d. Si el bateador-corredor se desliza en la primera base y este vence el tiro, dicho individuo es safe siempre y cuando este toque la base de cortesía o 1ra base, deslizarse y hacer contacto con ambas bases es permitido y aceptable para esta regla.

e. Haciendo una jugada si cualquier jugador pisa o hace contacto con la base de cortesía el corredor es quieto  no importando si el corredor fue originalmente llamado out.

Aprobado Por: _______________________________
            Comisionado de la liga
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REGLAS DE TERRENO, TIROS MALOS: 

1. Reglas específicas del terreno de juego para cada estadio están debajo. 

2. Jugadores de otros juegos o cualquiera caminando por el terreno de juego es considerado activo. Todas las jugadas en la cuales incluya obstrucción de afuera del terreno de Juego están a la discreción del umpire. 

3. Tiros Malos: Dos (2) bases desde la ultima tocada al tiempo que la bola haya salido de la mano del fildeador, esto si el tiro es hecho desde los jardines; una (1) base si es hecho dentro del diamante. Si el fildeador pierde la bola mientras trata de tocar al corredor y la bola se escapa hacia área muerta, el corredor es otorgado una (1) base. 

4. Los dos equipos deben de estar de acuerdo en cualquier cambio en los estadios o condiciones de juegos. 

5. Regla de elevado dentro del diamante: (Infield Fly Rule): Debe de haber un corredor en primera y en segunda base y el fildeador debe de estar debajo de la bola. No se puede llamar Infield fly si hay dos out.
Explicación: Si el fildeador esta debajo de la bola y la regla de infield fly es decretada por el umpire, y el fildeador deja caer la bola intencionalmente (apreciación del umpire), el bateador es un out automático y la bola esta muerta. Si la bola no es dejada caer intencionalmente después que el umpire haya llamado la jugada de infield fly (apreciación del umpire), el bateador es un out automático y el corredor puede avanzar a su propia discreción, corriéndose el chance de ser puesto out.

	Estadio
	
	
	Colgate #2
	Colgate #3

	Área de Bola Muerta
	
	
	Infield: cemento (después de la línea de la verja de la caja de bateo) en el  dugout lado de 1ra y 3ra base, Abierto para los jardines. Excepto para la verja del jardín derecho.
	Infield: cemento (después de la línea de la verja de la caja de bateo) en el  dugout lado de 1ra y 3ra base, Abierto para los jardines. Excepto para la verja del jardín Izquierdo.

	Cuadrangular
	
	
	Verja del jardín derecho abierto para el lado del jardín izquierdo. 
	Verja del jardín Izquierdo abierto para el lado del jardín Derecho.

	Doble
	
	
	Verja del jardín derecho o central (un bounce)
	Verja del jardín Izquierdo o central (un bounce)


Jardineros: Serán expulsados del partido si durante el transcurso del juego alguno entra al diamante a discutir cualquier jugada. Pregunte al árbitro si el dirigente o capitán pueden entrar desde los jardines.
Bateador en el circulo de Espera: Si no hay bateador en el circulo de espera, por la primera vez el umpire dará un aviso después de este el arbitro permitirá que el lanzador lance hasta que tiempo sea llamador por el bateador. 
Aprobado Por: _______________________________
            Comisionado de la liga
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UNIFORMES, REGLA DE MISERICORDIA, POSTEMPORADA: 

“Reglas de uniformes” están en efectos para la 3ra semana. 

Uniformes en la liga:

Todo los equipos deben de tener un set completo de uniformes (Gorras, Camiseta, Pantalones y        

             Medias)
Esta liga no permite a nadie jugar en pantalones cortos o con tenis de metales.
Tenis de goma deben de ser usados.
La camiseta debe de tener el nombre o logo del equipo en el frente y numero en la parte de atrás.

El jugador sin el uniforme completo bateara con un (1) strike. Esta regla aplica solo en las primeras 3 semanas después de este periodo dicho jugador o jugadores no serán permitidos a jugar sin un set completo de uniforme. Esto puede ser reconsiderado por el comisionado o el comité de la liga.
Regla de Misericordia:

Esta regla será efectiva si cualquier equipo esta arriba de su oponente por 12 carreras, esto en la 5ta entrada o después explico 5ta, 6ta o 7ma entrada. 

(Ex. 15-3) equipos deben tomar sus turnos al bate en la parte alta o baja de las 5ta, 6ta o 7ma entrada, no importando si el equipo el visitante o auspiciador. 
(Empates: serán decididos por un juego extra.) Equipos con serie ganada será equipo anfitrión en este partido.
Postemporada: 1ra face será el mejor de (3) partidos, 2da face será el mejor de (5) partidos, 3ra face (serie final) será el mejor de (7). Usualmente, los primeros 4 equipos que terminen en los primeros 4 lugares de su respectivas divisiones calificaran para jugar en la postemporada. Equipos con mas ganados y menos perdidos serán premiados con ser equipos auspiciadores en los partidos uno (1) y tres (3) en la primera face, uno (1), tres (3) y cinco (5) en la segunda face, uno (1), tres (3), cinco (5) y siete (7) tercera face (campeonato). 

Todas las reglas y suspensiones aplican durante los juegos postemporadas.estas reglas serán revisadas cada año para cambios y modificaciones por el comité de la liga.
Aprobado Por: _______________________________
            Comisionado de la liga
Roberto Clemente Softball League   (RC21)

Calendario de la liga:

El Calendario de la liga consta de 33 juegos por equipo; cada equipo se enfrentara con cada equipo 3 veces. Dos en un enfrentamiento doble a ser jugados los domingos, y un juego a ser jugado en la semana, todos los juegos en el calendario deben de ser jugados a menos que dichos partidos no tengan ningún efecto en las posiciones de clasificación para los juegos de postemporada. (Si un equipo no participa a propósito en un partido este será penalizado y perderá la franquicia, cada jugador que no haga aparición en dicho partido tendrá que pagar una parte de la penalización para poder jugar en la liga. La liga se reserva el derecho de decisión.
Costo de Franquicia:

El costo de franquicia en la liga es $900.00 Dólares de los cuales 
1. $400.00 Dollares debe de pagarse no mas tarde de Abril 15. 
2. Los demás $500.00 Dólares serán distribuidos a todos los equipos participantes en la liga en libretas de tickets de $25.00 Dólares cada una. Explico cada equipo recibirá veinte (20) libretas de tickets con un valor de $25.00 Dólares cada una. Este dinero a de pagarse antes de Junio 1ro de cada año.
3. Un Pago de $20.00 Dólares extra es asignado para la federación (Contratos)

4. Un Pago de $20.00 Dólares extra es asignado para la federación (Rifa) y este se debe pagar no mas tarde de agosto 15 de cada año.
El no cumplir con los costos de la liga puede causar cambios en la tabla de posiciones de la liga y por ende puede afectar las calificaciones de dicho equipo en los juegos postemporada.
Nota: Si cualquier equipo no ha pagado los costos de la liga puede ser reemplazado de la lista de equipos calificados para los juegos de postemporada y el próximo equipo siempre y cuando este equipo (el Próximo) haya pagado los costos de la liga puede ser insertado dentro de las calificaciones de los juegos postemporada. No equipo va a ser permitido participar en los juegos postemporada si el dinero no es pagado antes de los días asignados.
Estos tickets serán usados en una rifa la cual tomara lugar en el día del juego de estrellas de la liga en la cual el comprador de los tickets puede ganar diferentes precios.
(El no cumplir con los costos de la liga puede prevenir su equipo en jugar en cualquier Torneo o actividades de la liga)
Aprobado Por: _______________________________
            Comisionado de la liga
Roberto Clemente Softball League   (RC21)

Pagina de Protesta:

Póliza de protesta: 
A. Una protesta es definida como una violación a las reglas de la liga o asociación.
Solo protestas basadas en mala interpretación o aplicación de las reglas de juegos serán recibidas y consideradas.
Para ser valida, una protesta debe de ser hecha de las siguientes maneras: 
1.) Solo dirigentes y capitanes pueden protestar. El dirigente o capitán debe de protestar al umpire inmediatamente se haya cometido la infracción de las reglas, dando lugar a la protesta. La protesta debe de ser hecha al umpire antes que el próximo picheo sea hecho y notificando al umpire y la oposición que el juego se esta jugando bajo protesta y que ellos están  planeando en hacer una protesta escrita a la liga. 
2.) El equipo protestante tendrá (48) horas desde la hora que el juego termine para someter en forma escrita la protesta al la liga. Una penalidad de $25.00 dólares debe de ser sometida con cada protesta para que la protesta sea considerada. El no someter esta penalidad simultáneamente con la forma escrita anula la protesta. 
3.) La penalidad de $25.00 dólares será retornada al equipo protestante solo si la protesta es permitida y otorgada por la liga. Si la protesta no es permitida o otorgada la liga mantendrá la penalidad de $25.00 dólares. Umpire debe de estar presente cuando la protesta sea discutida.
4.) El comité de protesta consistirá en el comisionado de la liga y/o el comité de la liga y el jefe de los umpires. La decisión final será hecha por el comisionado de la liga.
5.) No hay necesidad de que mas de dos (2) personas sean los que traigan su punto de vista para discusión. 99% de las veces el umpire no cambiara su decisión, por ende el discutir y alterarse no le hará ningún bien a su reclamo. Si hay algún problema que debe ser discutido y usted no esta satisfecho, siga las pólizas de protestas. 
NOTE: Una protesta es definida en la violación de las reglas de la liga o asociación. Solo protestas basadas en una mala interpretación o aplicación de las reglas de juego serán recibidas y consideradas.  NO SER PUEDE PROTESTAR UNA JUGADA DE APRECIACION!
6.) Todo los dirigentes deben de tener las reglas en el campo de juego, si un umpire comete un error en la interpretación de las reglas de la liga, la corrección debe de ser hecha antes de que el partido continué. 7.) El comisionado de la liga NO intercederá o interferirá con cualquier problema mientras este como espectador o participante en un partido. 
Aprobado Por: _______________________________
            Comisionado de la liga
Roberto Clemente Softball League   (RC21)

Lista De Bates Prohibidos:

1. Miken Ultra II Advance
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Aprobado Por: _______________________________
            Comisionado de la liga
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